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La cible

> e \
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' 2 3 6 2
7. Marque un point. 2. Pique ton compas sur 3. Augmente l'écartement
ce point et trace un du compas. Pique la pointe
cercle. sur le méme point et trace
un nouveau cercle un peu
plus grand.

—
: - "“9'"9"‘:'"6“"‘“""“ : Invente de nouveaux dessins en
u compas. ue la pointe .
peep i et Pj‘"" et st changeant le nombre de cercles.
le dernier cercle encore plus .
grand.
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La marguerite

.’

2. Dessine un grand
cercle.

1. Marque un point.

3. Fique ton
compas dessus,
trace un arc de
cercle.

<. Pique le compas
la ou le cercle et
l'arc de cercle se
coupent. Trace un
2" arc de cercle.

&

raes

®

5, Trace un 3% &, Dessine le 4™

arc de cercle arc de cercle
comme sur le suivant le schéma.
dessin.

7. Trace le 5™ arc
de cercle comme
sur le dessin,

8. Termine en
dessinant un 6™
arc de cercle.

En modifiant le tracé et le

coloriage, la marguerite se
transforme en:
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1. Trace un cercle 2. Pique ton 3 Trace un 4 De la méme
de taille moyenne. compas sur le nouveau cercle a fagon, trace wun
Repasse dessus en cercle rouge et lintersection des  autre cercle.
rouge pour bien le trace uncercle. deux cercles.
voir.

£
! -
£ 3 [}
5. Fuis encore un &.Continue... £, Pique ton
autre... cercle. compas au milieu
du cercle rouge.
Dessine un

Avec la magie du coloriage, le
lotus peut se transformeren:

cercle d'un bout
a lautre de la
figure,




Le tapis de fleurs

w30 x
=
Togld
4§55
£ SF
3 00D .
B s
v g 90
L8 g
s 23
top°®
[
SE3Y
s K3
G.JU”
e 23
2 &3P
Sc3§
Dl )
vwEg
< ©
"»._86”
o Bt
fe 83
| e -
Tt
T [
“238
3% 85
U

prolonger ton tapis dans tous les sens.
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L’hélice

| i N
t’T\ b iaa.
1 2 l 3 ) 3
1. Trace deux lignes qui se coupent en croix, <. Pique ton compas sur un premier
Marque un point la ou elles se croisent. peoint rouge. Trace un 1 demi-cercle
2. Pique ton compas sur ce point. Trace un en suivant le dessin.
cercle de taille moyenne. 5. Pique ton compas sur un deuxiéme
5. Ce cercle coupe les deux lignes en 4 peint rouge. Trace un 2 demi-
pointe que tu marques en rouge. GEROIB: e s
N ”~ %fuafie .
ki) \
\ En jouant avec
N - ¢ les formes et les
5 P - : BE : couleurs,
&, Fais un autre 7. Fais un dernier £ Pour finir, trace transforme
demi-cir;cle sur demi.-\csrcle sur. le un grand cercle. I'hélice en:
un & peint  dernier point :
rouge. rouge.

o et [ e (0 e | > maere | (s




iche

Pour fracer la rose, trace d'abord un grand cercle ef las 12 polnfs de |'horloge (fich

1. Pique le compas sur le point 1 ; ouvre le
compas pour que la mine touche le point 4.
Trace un arc de cercle.
Z. Ne change plus l'ouverture du compas.
Pique-le sur le point 2, mine sur le point 5.
Trace un arc de cercle.
5. Pique sur le point 3, mine sur le point &,
Trace un arc de cercle.

Fala:

“. Pique sur le point 4, mine sur le point 7.
Trace un arc de cercle.
5. Pique sur le point 5, mine sur le point &.
Trace un arc de cercle.
©. Pique sur le point &, mine sur le point 9,
Trace un arc de cercle.

Ly

D

7. Pique sur le point 7, mine sur le point 10.
Trace un arc de cercle.
£. Pique sur le point 8, mine sur le poeint 11,
Trace un arc de cercle.
2. Pique sur le point 2, mine sur le point 12,
Trace un arc de cercle.

10, Pique sur le point 10, mine sur le point
1. Trace un arc de cercle.

171, Pique sur le point 11, mine sur le point
2. Trace un arc de cercle.

12. Pique sur le point 12, mine sur le point
3. Trace un dernier arc de cercle.
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Pour tracer la ballon-fleur, trace d*aberd un grand cercle et les

e ~

i 3 )

12 points de I'horloge (fiche 8)

-

1. Pique le compas sur le point. 12 ; Trace un
cercle,

Z. Dessine un cercle en piquant ton compas
surle point 1.

5. Pique ton compas sur le point 2, trace un
cercle.

4. Pique ton compas sur le point 3, trace un
cercle,
5. Pique ton compas sur le point 4, trace un
cercle,
©. Pique ton compas sur le point 5, trace un
cercle.

7. Pique ton compas sur le point &, trace un

cercle.
£, Pique ton compas sur le point 7, trace un

cercle.
2. Pique ton compas sur le point &, trace un
cercle,

10, Pique ton compas sur le point 9, trace

un cercle.
11, Pique ton compas sur le point 10, trace

un cercle.
12. Pique ton compas sur le point 11, trace

un dernier cercle.
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